	Rallye Šmídl 

2017
	Etapa číslo: 1 Family
	Délka:

24 km
	Čas:
120 min na průjezd

včetně čtení ITI  a úkolů
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Start: u Školní jídelny, Nám. Gen. Knopa, Žamberk     
Cíl: odstavná plocha u cesty k letišti v Žamberku

Vážená soutěžní posádko,
vítej na startu 1.etapy již tradiční AOS soutěže „Rallye Šmídl“ 2017. Ačkoliv Vás čeká příjemná cesta ve výletním tempu, neminou Vás různá úskalí a úmyslné nástrahy stavitelů tratě v podobě náročných úkolů, které by Vás však na druhou stranu měly pobavit a také třeba i zdravě naštvat a vybudit k co nejlepším sportovním výsledkům. Přejeme Vám příjemně strávený dnešní den a doufáme, že se Vám tato soutěž bude líbit natolik, že přijedete na start Rallye Šmídl i příště.
A nyní již směrem k zábavě, poučení a napětí, jak to všechno dopadne. Nezapomeňte sbírat písmenka z tabulí SPK (samoobslužná průjezdní kontrola) vpravo ve směru jízdy, u živé kontroly si musíte nechat dát razítko a také dle potřeby splnit nějaký úkol.
Takže: …,3,2,1 … start a šťastnou cestu!!!
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
1. část
- projedete ji podle následujících grafických pokynů – převážně mapovou jízdou:
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Během své cesty zapište do jízdního výkazu odpovědi na následující otázky:
SÚ11: Kdo provozuje čerpací stanici, kolem které projíždíte?

SÚ12: Jak se jmenuje supermarket, kolem jehož parkoviště několikrát projedete?

Nápověda k lepšímu zvládnutí tratě:

· Na mapě si najděte místo startu ČK a jeďte tzv. reálně (tj. rovně nebo po hlavní komunikaci) dokud nenarazíte na reálnou (skutečnou) dopravní značku v dalším okénku. Okénka jsou k sobě spojena dlouhou stranou.
· Je to velmi záhy a pokyn v obdélníčku u značky říká, že na této křižovatce máte odbočit co nejvíce vlevo a jet reálně do mapové kóty č. 120, kterou si musíte najít v mapě, abyste věděli, kam až musíte dojet. 
· Musíte dojet na křižovatku, kde je kóta 120 a to reálně, tzn. že pojedete rovně nebo po hlavní komunikaci, dokud nedojedete na místo, kde podle mapy je kóta 120.
· Dojeli jste do kóty 120 a máte 3. okénko za sebou. Ve čtvrtém okénku máte opět kótu 120 a 

vodorovná čárka mezi 3. a 4. okénkem říká, že do ní máte jet mapově – dle mapy, tj. tak, že 
se podíváte do mapy, kudy Vám zpátky vede nejkratší cesta do kóty 120. Všímaví vidí, že když odbočí vlevo, tak v mapě mají dva „pytlíčky na otočení“. Přes ten první je to kratší, ale pozor na směr otáčení (po směru hodinových ručiček) nahoře v ITI, který ukazuje, jak máte „pytlíček“ projet. Pokud to půjde,  tzn. že nic tomu nebrání, tak projeďte, pokud to nejde, tak použijte ten druhý vzdálenější „pytlík“.
· Tak a už jste zpátky v kótě 120 a máte jet do bodu 22 s příjezdem od JZ (jihozápadu) a výjezdem vpravo na VJV (východojihovýchod). Bod si najdete opět v mapě a projedete je dle 

pokynu v pátém okénku. Tím jste splnili jízdu v 1. části.
2. část

- projedete ji podle následujících grafických pokynů – reálnou jízdou:
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Nápověda k lepšímu zvládnutí tratě:

· Před chvílí jste vyjeli z bodu 22 a máte se do něj podle mapy vrátit zpět a zase vyjet na VJV. Tak to udělejte.
· Tak jste opět vyjeli z bodu 22 a nyní budete pokračovat dle reálných pokynů (okénka s pokyny jsou spojena k sobě dlouhou stranou).

· Druhé okénko říká, že máte jet reálně na první reálnou možnost – křižovatku, kde můžete odbočit vpravo. Další okénko (třetí) říká, že na další možnosti jeďte vlevo. Potom rovně a na další možnosti zase vlevo. 
· Přijeli jste na křižovatku tvaru kříže – splňte vyznačené odbočení v šestém okénku, do kterého jste přijeli odspodu. Do reálných okének s tvarem křižovatky, vždy přijíždíte odspodu. Po výjezdu pokračujte na další tvar křižovatky, kde je nejdříve odbočka vpravo a hned vlevo. Opět splňte odbočení ve směru šipky.
· A dále ten postup už znáte. Na další křižovatce vlevo, potom dle tvaru a zase na další vlevo.

· Po posledním odbočení musíte dojet na křižovatku, kde je bod 21 a to reálně, tzn. že pojedete rovně nebo po hlavní komunikaci, dokud nedojedete na místo, kde podle mapy je bod 21. Z něj se vydejte do 3. části etapy, která začíná v kótě 121. Najděte ji a nejkratší cestou tam pospěšte.
3. část

- projedete ji podle následujících fotografií – mapovou jízdou a reálnými pokyny:
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Před sebou vidíte křižovatku, kde je podle mapy kóta 121. Z této křižovatky vyjeďte jedinou možnou možností výjezdu.
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Asi po 900 m přijedete mezi tyto dva domy. Hned za nimi se nachází křižovatka s kótou 135. Vaším úkolem je zde odbočit z hlavní velmi opatrně prudce doprava, přejet můstek, za ním odbočit vlevo, jet až za budovu po levé straně, odbočit doleva a přijedete na parkoviště se živou kontrolou a úkolem. Po splnění úkolů vyjeďte zpět na hlavní a pokračujte v původním směru jízdy. Do jízdního výkazu zapište jako SÚ13, jak se jmenovala restaurace, na jejímž parkovišti jste plnili úkoly v živé kontrole.
Malá nápověda: domeček na fotografii po pravé straně prochází rekonstrukcí
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Přijedete na další křižovatku. Kóta 123. Najděte si ji v mapě. Možná tam budou stát autobusy, možná ne. Ale ať je to jak chce, vaším úkolem je jet směrem na jih.
Malá nápověda: jeďte tam, kam směřuje podélná osa autobusu na obrázku.
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Nyní jste již dorazili do kóty 137. Na fotografii vidíte na horizontu několik parkujících aut. Vy se vydejte cestou v jejímž směru stojí nejvíce osobních vozidel. Při odbočování jeďte opatrně, není zde úplně dobrá cesta. 
Po odbočení jedete asi 80 m a dojedete na křižovatku tvaru „T“. Odbočte na „dejce“ (dej přednost v jízdě) vlevo, na další dejce zase vlevo a nakonec do třetice se zpět na hlavní silnici dostanete na dejce odbočením vlevo. Pokud jedete dobře, uvidíte před sebou opět motiv fotografie a v krátké době zde již projíždíte podruhé. 
Nyní již v křižovatce neodbočujte, ale pokračujte dále po hlavní silnici až na konec obce, stále po hlavní přes železniční přejezd a dojeďte do další obce, která se jmenuje L - - - - - - - . Doplňte si sami jako SÚ14.
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Pátá a poslední fotografie vás přivádí do kóty 129. Zde je úkol nejjednodušší. Odbočte co nejvíce doprava, zastavte na malém parkovišti a zjistěte název školského zařízení, které se zde nachází. 
Název zapište jako SÚ15. Dále pokračujte v jízdě dle mapy na začátek 4. části této etapy.
4. část

Pro tuto část platí vložený itinerář: Z kruhového objezdu vždy 3.výjezdem
Tuto část projedete podle následujících grafických pokynů – mapovou jízdou:
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Opět během své cesty zapište do jízdního výkazu odpovědi na následující otázky:
SÚ16: Jak se jmenuje hospoda, kterou jste minuli v centru obce Písečná?

SÚ17: Kolik červených pruhů má vysoký komín, který míjíte?

Nápověda k lepšímu zvládnutí tratě:

· Z předchozího údaje ITI jedete dle mapy do bodu A a z něj pokračujete do kóty 134, kterou jste dle mapy našli v obci Písečná. Po cestě do kóty nezapomenete na vložený ITI. Před vjezdem do statku se na příkaz SPK otočte a jste zase na kruhovém objezdu.
· Pokud dobře splníte vložený ITI, tak vidíte, že vás jízda vyhnala komunikací směrem na Žampach. A tak hledáte novou jinou cestu do kóty 134. Původně jste do ní měli přijet od JV (jihovýchodu), ale nyní je cesta kratší s příjezdem od Z (západu). Rychle najděte novou mapovou cestu.
· Přijíždíte do kóty 134 a pokud jedete dobře, zastavuje vás před ní ještě živá kontrola s úkoly. Splníte je a mapově přes kótu 134 jedete do kóty 131. Tam odbočíte v určeném směru.
· Pokračujete podle mapy do kóty 127 a hned potom do kóty 133, přičemž si najdete cestu v mapě tak, abyste do ní splnili příjezd i výjezd dle šipek v pátém okénku ITI ve 4. části.

· Nyní vás čeká již jen nejkratší mapová cesta do cíle ČK 1. Dáte si však při hledání mapové cesty pozor na „přetahovací“ mapové šipky vedle mapové křižovatky v mapě, které znamenají ve směru jízdy přikázaný směr jízdy po mapě. Pokud Vás něco“ přetáhne“ z původního směru a budete se potřebovat otočit, tak si najděte, stejně jako v úvodu etapy nejbližší otočný „pytlíček“ nebo přímo „pytel“ na otočení a jeďte zase nejkratší cestou do cíle v ČK1. 
Tak a jste v cíli 1.etapy. Odevzdejte jízdní výkaz, opusťte prostor cíle, odbočením vlevo najeďte zpět na asfaltovou komunikaci, na hlavní se dejte vpravo a po levé straně spatříte areál společnosti Agrokonzulta, zaparkujte na vhodném místě uvnitř areálu nebo asi 100 m za areálem vlevo na malém parkovišti a držte se dále pokynů pořadatelů. Nyní Vás čeká asi 30 minut na prohlídku areálu firmy s programem a s plněním soutěžních úkolů. 
Po prohlídce přejeďte dle níže uvedeného ITI k asi 45 minutové přestávce s obědem na jízdu zručnosti do areálu společnosti Šmídl, kterou si ihned projeďte. Poté na vhodném místě zaparkujte a ve zbytku času je potřebné se naobědvat. Pak Vás čeká náročná II. etapa. 
Přejezdový ITI na JZ a oběd: 
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„Přejeme Vám Dobrou chuť !“
Hlavní rozhodčí: Martin Bartoň





 Autor tratě: Vladimír Fabián
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